Der Schaffner

Die Geschichte:

Leo lebt gemeinsam mit seiner Mutter in einem Haus mitten in der Kleinstadt. Papa musste
schon immer lange arbeiten, denn als Burgermeister hat er viel zu tun.

Daflr war Onkel Martin oft da. Onkel Martin ist Lokfiihrer und jedes Mal, wenn er vorbeikam,
hat er Leo und Mama ein neues Abenteuer erzahlt. Von den fernen Dorfern, Stadten und
Landern, die er auf den Fahrten mit seinem groRen Zug schon gesehen hat. Eines Tages
schenkte er Leo sogar eine echte Schaffnerkelle! Seitdem wiinscht Leo sich nichts
sehnlicher, als Schaffner zu werden.

Seit einem Jahr kommt Onkel Martin nicht mehr zu Besuch. Dafur 1auft Leo in jeder freien
Minute raus in die Stadt zum Spielen. Er stellt sich vor, wie Onkel Martin mit seinem grof3en
Zug durch die Strafien fahrt. Und Leo als sein Schaffner lenkt diesen Zug - allein mit seinen
Armen! Er schleudert die Arme wild in eine Richtung - und der gigantische Zug folgt seinen
Bewegungen! Dann rennt Leo so schnell er kann hinterher, um den Zug schnell wieder in
eine andere Richtung zu lenken.

Manchmal entgleist der Zug, auch das kann passieren. Als Schaffner tragt Leo dafir die
Verantwortung. Fir diesen Fall hat er stets seine Schaffnerkelle dabei. Damit kann man
jeden Zug sofort zum Stoppen bringen.

Die anderen Kinder wollen bei Leo mitspielen aber sehen kdnnen sie die Zlge nicht. Leo
spielt gerne mit ihnen, stempelt ihre Tickets und zeigt ihnen, wo die Zige langfahren. Wenn
er den Zigen hinterherrennt, folgen sie ihm. Nachmittags werden die anderen Kinder von
ihren Eltern abgeholt. Leo spielt dann meist alleine weiter, bis Mama ihn abends abholt.

In letzter Zeit kommt Papa kaum noch nach Hause. Und wenn, dann streitet Mama mit ihm
weil er nach Alkohol riecht. Mama kriegt dann sehr schlechte Laune und wird auch schnell
bdse auf Leo.

Irgendwann will Leo Onkel Martins Zug ganz bis vor die Haustr lenken.

Denn wenn Onkel Martin wieder zuriick ist, dann ist Mama auch wieder glticklich.

Attribute:
aktiv, viel Fantasie, kreativ, verantwortungsbewusst im Spiel, spielt gerne

Spielszene:
Leo beim Spielen. Er stempelt Tickets, lotst den Zug und rennt ihm hinterher.
Gerne mit Schaffnerkelle oder ahnlichem Gegenstand spielen.



